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Spieleprotokoll G- und M-Niveau

Wie habt ihr euch entschieden?

w Aufgabe: Im Spiel Comfortzone musst ihr an bestimmten Stellen

eine Entscheidung treffen.

! 1. Wie entscheidet ihr euch?

Notiert euch wahrend des Spielens, welche Entscheidungen ihr getroffen habt.

! 2. Warum habt ihr euch so entschieden?

Notiert auch eure Begriindungen (Stichworte reichen).

Eure Entscheidungen

Eure Begriindungen

... auf der Ruckseite konnt ihr weitermachen...
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Spieleprotokoll E-Niveau

Wie habt ihr euch entschieden?

W Aufgabe: Im Spiel Comfortzone musst ihr an bestimmten Stellen
eine Entscheidung treffen.

! 1. Wie entscheidet ihr euch?
Notiert euch wahrend des Spielens, welche Entscheidungen ihr getroffen habt.

! 2. Warum habt ihr euch so entschieden?
Notiert auch eure Begriindungen (Stichworte reichen).
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Exemplarische Lésung — Spieleprotokoll

Hinweis zu den Lésungen: Da sich die Schilerinnen und Schiiler an entsprechenden Stellen im Spiel
unterschiedlich entscheiden kénnen, handelt es sich hier lediglich um eine von vielen moéglichen Lésungen. Wichtig ist
an dieser Stelle, dass sich die Lernenden fiir den weiteren Stundenverlauf ihre getroffenen Entscheidungen notieren

und sich uber ihre Begrindungen Gedanken machen.

Mogliche Losung fiir das M- und G-Niveau (freie Darstellungen im E-Niveau moglich):

Eure Entscheidungen

Eure Begriindungen

Khan hat sich verteidigt. Wir haben uns gegen den
Punkteabzug gewehrt.

Wir fanden es ungerecht, dass der Polizist uns wegen
einer Nichtigkeit Punkte abzieht.

Khan hat gesagt, dass bestimmt alles nur ein Irrtum ist, er
sich aber wieder meldet, wenn Kira wieder da ist.

Wir kennen den Polizisten ja gar nicht, warum sollten
wir ihm dann verraten, wo unsere Schwester ist?

Khan weigert sich, die Fahndung zu verkinden.

Wir wollten nicht unsere eigene Schwester verraten.

Khan verspricht, seine Schwester selbst zu bestrafen.

Wir hatten Sorge, welche Strafe Kira ansonsten drohen
kdnnte, wenn wir sie nicht selbst bestrafen wirden.
Wir wollen erst ihre Perspektive héren.

Khan sagt: ,Ich hatte keine andere Wah|!*

Wir fihlen uns von Lucia ungerecht behandelt.
Wir haben unser Bestes getan und das soll sie auch
sehen.

Khan gibt die Adresse nicht heraus.

Wir wussten nicht, was ansonsten passiert, bestimmit,
etwas Schlimmes. Darum wollten wir ihm die Adresse
nicht geben.

Endguiltige Rebellion

Einem solchen Staat kann man nicht gehorchen.
Die Polizisten handeln ungerecht und wir wollen unsere
Familie beschutzen.
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